2026 에어-비트 시티
건축디자인 공모전
공 모 요 강 · 컨 셉 브 리 프
1. 공모 개요
	항목
	내용

	공모명
	2026 에어-비트 시티 에어돔·팬덤존 설계 디자인·아이디어 공모전

	주제
	에어돔과 팬덤존 — 내부 및 외부 공간

	주최
	에어-비트 시티 미래전략위원회

	총상금
	10,000,000원

	접수기간
	2026. 8. 24.(월) ~ 11. 20.(금)

	심사
	전자문서 온라인 심사 (전문자문단)

	결과 발표
	공모전 전용 페이지 공지

	시상
	2027 비전선포식 현장

	참가자격
	제한 없음 (개인 또는 팀)

	참가비
	없음

	문의
	Abc01@airbeatcity.com


2. 에어-비트 시티란 무엇인가
에어-비트 시티는 K-팝의 비트(Beat)와 공기막 구조(Air-Dome), 그리고 공간을 이해하는 AI가 결합된 미래도시입니다.
콘크리트로 짓지 않습니다. 공기로 부풀리고, 공장에서 만들어 와 조립하고, 필요하면 접어서 옮깁니다. 4~5년 걸리던 도시를 1년 안에 세우는 것. 이것이 에어-비트 시티의 출발점입니다.
공간 콘셉트: "entertainment-technology" 미디어, 첨단 기술, 친환경 에너지, 라이프스타일이 하나의 단지 안에서 유기적으로 연결되는 복합 체류 공간.
이번 공모전은 그 도시의 심장인 에어돔과 팬덤존을 대상으로 합니다.
2-1. 왜 이런 공간이 필요한가
① 한국에는 K-팝을 위한 전용 공간이 부족합니다.
대중음악 전용 대형 돔이 부족하고, 기존 체육시설은 체육 경기 우선 대관, 잔디 보호, 음향 제어의 한계, 기후 노출 때문에 대형 공연에 제약이 많습니다. 그 결과 글로벌 아티스트의 월드 투어에서 한국이 빠지는 일이 반복됩니다.
② 날씨가 공연을 멈추게 합니다.
폭염, 한파, 집중호우, 미세먼지. 야외 행사는 취소되고 안전사고 위험은 커집니다. 365일 가동되는 기후제어형 대공간이 필요합니다.
③ 팬이 머물 자리가 없습니다.
공연은 두 시간이지만 팬의 하루는 훨씬 깁니다. 줄을 서고, 굿즈를 사고, 서로를 만나고, 공연이 끝난 뒤에도 흩어지지 않습니다. 그 시간을 담을 공간이 지금은 주차장과 인도뿐입니다.



3. 공모 대상 — 에어돔과 팬덤존
에어돔 본체와 이를 둘러싼 팬덤존을 하나의 단지로 제안하십시오.
제안 범위는 에어돔·팬덤존의 내부 공간과 외부 공간을 모두 포함합니다. 도시 전체를 구상할 필요는 없습니다. 공연이 열리고 팬이 머무는 이 한 덩어리를 어떻게 만들 것인가가 이번 공모의 질문입니다.
3-1. 규모 — 세 가지 중 하나를 선택
아래 세 가지 규모 중 하나를 선택해 제안하십시오. 명시된 부지 면적은 팬덤존을 포함한 에어돔 부지 전체 기준입니다.
	유형
	좌석 규모
	대상 부지 면적 (팬덤존 포함)

	방송용
	5,000석
	약 2만 평

	방송용
	10,000석
	약 4만 평

	콘서트용
	50,000석
	약 6만 평



· 특정 부지를 지정하지 않습니다. 선택한 면적을 전제로 단지 기획 수준의 제안을 하십시오.
· 에어돔과 팬덤존의 배치, 동선, 외부 공간 구성은 제안의 일부입니다.
· 1인 또는 팀이 복수 출품할 수 있습니다. 서로 다른 규모로 출품하는 것도 가능합니다.

방송용과 콘서트용은 성격이 다릅니다. 방송용은 카메라와 중계차, 제작 동선이 공간을 지배합니다. 콘서트용은 5만 명이 동시에 들어오고 동시에 빠져나가는 문제가 공간을 지배합니다. 어느 쪽을 선택하든, 그 성격이 형태에 드러나야 합니다.



3-2. 에어돔 — 이 공간의 성격
기둥이 하나도 없는 무주(無柱) 대공간을 공기막으로 만듭니다. 콘크리트로 짓지 않고, 공장에서 만들어 와 조립합니다.
여기서 제안할 수 있는 것
· 무주 대공간의 새로운 형태 — 돔은 반드시 반구여야 하는가?
· 공연이 없는 낮 시간의 에어돔은 무엇이 되는가?
· 방송 제작 동선과 관람 동선이 겹치지 않는 평면
· 선택한 좌석 규모에서 시야와 음향이 성립하는 단면
· 태양광이 마감재가 되는 입면 — 얹는 것이 아니라 짓는 것
3-3. 팬덤존 — 공연 밖의 시간
팬덤존은 부속 시설이 아니라 이 단지의 절반입니다. 굿즈, AR/VR 체험, 팬미팅, 카페와 포토존, 대기 공간과 그늘. 공연 전 네 시간과 공연 후 두 시간이 여기서 일어납니다.
여기서 제안할 수 있는 것
· 굿즈 판매와 체류가 분리되지 않는 배치
· 공연이 없는 날에도 사람이 오는 이유
· 팝업이 상시로 바뀌는 구조 — 무대가 바뀌면 거리도 바뀌는가
· 실내와 실외의 경계 — 비가 와도 우산 없이, 추워도 외투 없이
4. 필수 설계 조건 — 가설건축물
에어돔과 팬덤존은 가설건축물로 계획하되, 실제로 건축하고 사용할 수 있어야 합니다.
4-1. 지켜야 할 것
· 철근콘크리트조 또는 철골철근콘크리트조가 아닐 것
· 콘크리트 기초 타설 및 앵커볼트 영구 고정을 전제하지 않을 것

권장 구조 방식: 막구조, 모듈러, 경량 철골, 목조, 그 밖의 조립식 공법
4-2. 동시에, 실제로 성립해야 합니다
가설건축물이라는 조건은 도면 위의 개념이 아니라 실제로 지을 수 있는 구조여야 한다는 뜻입니다. 선택한 좌석 규모의 무주 대공간이 조립식 공법으로 성립하는지, 그 인원이 안전하게 드나들 수 있는지를 설명할 수 있어야 합니다.
4-3. 작품설명서 필수 기재 — 구조 방식
1. 주요 구조 방식 — 막구조 / 모듈러 / 경량철골 / 목조 등
1. 기초 처리 방식 — 지반과 어떻게 만나는가

5. 참가 자격
· 일반 개방 — 자격 제한 없음
· 개인 또는 팀 공동 작품 모두 가능
· 참가비 없음

6. AI 활용 규정
본 공모전은 참가자의 AI 도구 활용을 허용합니다.
6-1. 허용 범위
이미지 생성, 렌더링, 다이어그램 작성, 텍스트 정리, 컨셉 발상 등 전 과정에서 AI 활용이 가능합니다.
단, 응모작의 공간 구성과 설계 의사결정은 응모자 본인의 것이어야 합니다.
6-2. 필수 기재
작품설명서에 「AI 활용 내역」을 2~3줄로 기재하십시오. (사용 도구 / 활용 단계)
· 미기재 시 약관에 따른 수상 취소 및 상금 환수 대상이 됩니다.
6-3. 판넬 요건
렌더링 이미지만으로 구성된 판넬은 요건 미충족으로 처리합니다. 개념 다이어그램·동선·조닝 등 설계 논리를 보여주는 도판을 최소 1개 이상 포함해야 합니다.
6-4. 저작권 관련
· 로열티 및 실제 사업 적용의 대상은 설계 개념과 공간 구성이며, AI 생성 이미지 자체가 아닙니다.
· AI 활용과 타인 저작물 무단 사용은 별개입니다. 타인의 저작물을 무단 사용한 경우 수상 취소 및 상금 환수 대상입니다.

7. 심사 및 시상 방식
7-1. 심사 (전자문서)
· 전문자문단 온라인 심사
· 제출된 전자문서만으로 심사하며, 실물 제출은 요구하지 않습니다.
· 결과는 공모전 전용 페이지를 통해 공지합니다.
7-2. 시상 (2027 비전선포식 현장)
· 수상작 판넬 및 모형을 비전선포식 현장에 전시합니다.
· 현장에서 시상식을 진행합니다
8. 제출물
전자문서로만 제출하며, 실물 제출은 없습니다.
	제출물
	규격
	구분

	계획 판넬
	A0 1매, PDF 1개 파일, 300dpi
	필수

	대표이미지
	JPG 1장, 1:1 정사각, 2000×2000px 이상
	필수

	작품설명서
	지정 서식, A4 2매 이내, PDF (구조 방식 및 해체 시나리오 + AI 활용 내역 필수 포함)
	필수

	참가신청서류
	서식1 신청서 / 서식2 개인정보 수집·이용 동의 /
	필수

	모형 도면
	모형 제작이 가능한 파일 (CAD, .DWG)
	선택



모형 제작
· 모형 도면을 제출한 수상작은 주최측이 통일 제작하여 전시하며, 참가자 부담은 없습니다.
블라인드 심사
· 판넬·설명서에 성명·학교·사무소명·로고 기재 금지
· 우측 하단에 접수번호만 기재
· 위반 시 실격
파일명 규칙
· 접수번호_작품명_판넬.pdf
· 접수번호_작품명_대표이미지.jpg
· 접수번호_작품명_설명서.pdf
· 접수번호_작품명_모형도면.dwg
9. 시상
총상금 10,000,000원 (원천징수 후 금액)
	시상
	점수
	내역

	대상
	1점
	상장 및 상금 5,000,000원

	최우수상
	1점
	상장 및 상금 2,000,000원

	우수상
	2점
	상장 및 상금 각 1,000,000원

	입선
	20점
	상장 및 상품권 각 50,000원



· 작품 접수 현황 및 심사 결과에 따라 수상작이 적합하지 않을 경우 시상 내역이 변경될 수 있습니다.
· 소득세법에 따라 상금은 제세공과금 공제 후 지급됩니다.
10. 저작권 및 로열티
· 응모작의 저작권은 응모자에게 귀속합니다.
· 주최측은 심사·전시·홍보 목적의 이용허락을 받습니다.
· 입상작을 실제 사업에 적용할 경우, 별도 협의를 거쳐 로열티(또는 설계 참여 기회)를 제공합니다.
· 실제 사업 적용 시 관계 법령 및 인허가 조건에 따라 설계 변경이 이루어질 수 있으며, 이 경우 응모자와 별도 협의합니다.
11. 접수 방법
· 공모전 전용 페이지를 통한 온라인 접수
· 참가등록 시 접수번호가 부여되며, 모든 제출물에 해당 접수번호를 기재해야 합니다.
· 문의: Abc01@airbeatcity.com

2026 에어-비트 시티 에어돔·팬덤존 공모전   |   1 / 2
